
1.º ano 2.º ano 3.º ano Total

110 110 100 320

100 70 50 220

75 75 70 220

OE/Tecnologias da Comunicação e Colaboração 100 0 0 100

60 50 30 140
445 305 250 1000

100 50 50 200

50 25 25 100

100 50 50 200
250 125 125 500

400 450 275 1125
9949 Construção de páginas web 25 25
9604 50 50
9959 25 25
9967 50 50
9948 25 25
9950 50 50
9956 25 25
9960 50 50
9961 50 50
437 50 50

9964 25 25
9965 25 25
9951 50 50
9952 50 50
9954 25 25
9955 25 25
9957 50 50
328 25 25
9962 25 25
9966 50 50
5404 50 50
9968 25 25
9973 25 25
161 50 50

9958 25 25
9953 50 50
9963 50 50
8849 25 25

10785 25 25
5405 Metodologia e Gestão de Projetos Multimédia 50 50

400 450 275 1125

0 264 336 600

264 336 600
0 264 336 600

30 30 21 81

30 30 21 81

30 30 21 81

1 125 1 174 1 007 3 306
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Portaria nº 235-A/2018Curso: Código 213006 -  Técnico de Multimédia
Ciclo de Formação 2024/2027

AEF: 213 - Audivisuais e Produção dos Media

Sub-Total

Total de Horas Ano/Curso

Formação Tecnológica

Sub-Total

Matemática

Física 

História da Cultura e das Artes

Arquitetura de Informação

Edição Web

Comunicação Visual - O Guião e o Storyboard

Laboratório de Audiovisuais e Interatividade

Edição de Som

Edição de Vídeo

Media, Tecnologias Emergentes e Interação

Redes e Protocolos Multimédia

Produção e Realização Audiovisual

Pós-Produção de Som

Sub-TotalEd
uc

aç
ão
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FCT

Formação em Contexto de Trabalho

Educação Moral e Religiosa

Produção e Promoção de produtos Multimédia

Pós-Produção de Vídeo

Execução do Produto Multimédia Final

Publicidade nas Redes Sociais

Criatividade em Comunicação

Conceitos Fundamentais de Programação

Comunicação Visual e Abordagem da Gestalt

Design de Multimédia

Comunicação Interpessoal e Institucional

Edição Bitmap

Edição Vetorial

Linguagem de Programação Web de Servidor

Educação Moral e Religiosa

Programação de Aplicações e Sítios Web Dinâmicos

Fotografia e Imagem Digital

Projeto de Design

Técnicas de Animação Interativa

Edição 3D

Desenvolvimento de Conteúdos Multimédia para Dispositivos Móveis


