
1.º ano 2.º ano 3.º ano Total

130 110 80 320

100 70 50 220

75 75 70 220

OE/Tecnologias da Comunicação e Colaboração 100 100

60 50 30 140
465 305 230 1000

100 50 50 200

50 25 25 100

100 50 50 200
250 125 125 500

400 450 300 1150
132 Noções de hardware e sistemas operativos para multimédia 50 50
134 50 50
151 25 25
145 50 50
146 50 50

8846 25 25
135 25 25
136 25 25
137 50 50
133 25 25

8848 25 25
152 25 25
153 25 25
154 25 25
155 50 50
156 50 50

8847 25 25
8849 25 25
138 25 25
139 25 25
141 50 50

8850 50 50
158 50 50
140 25 25
142 50 50
143 50 50
144 50 50
159 50 50
160 50 50
161 50 50

400 450 300 1150

0 264 336 600

264 336 600
0 264 336 600

30 30 21 81

30 30 21 81

30 30 21 81

1 145 1 174 1 012 3 331
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Sub-Total

Total de Horas Ano/Curso

Formação Tecnológica

Sub-Total

Matemática

Física 

História da Cultura e das Artes

Animação interativa

HTML 5

Linguagem HTML e construçâo de páginas para internet

Som/áudio - captação, registo e edição

Imagem/vídeo - captação, registo e edição

Design de interação e usabilidade

Design - Comunicação e Multimédia

Desenho vetorial - criação e manipulação de imagens

Animação 3D - configurações, parágrafos, janelas, comandos e menus

Conceção de animações 3D
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Execução do produto multimédia final

FCT

Formação em Contexto de Trabalho

Educação Moral e Religiosa

Algoritmia

Action script

Desenho - esboço e perspetiva

Guionismo ( geral e para aplicação em projeto)

Promoção e apresentação de um projeto multimédia

E-Direito

web marketing

Educação Moral e Religiosa

Estrutura de um sitio para internet

Finalização de um sitio para internet

Stilos em CSS ( Cascading Style Sheets)

Base de dados para internet ( server - side) 

ASP ( Active Server Pages)

Desenvolvimento de conteudos multimédia para dispositivos móveis
Caraterização de vários tipos e formatos de imagens

Criação e tratamento de imagens matriciais
Animação 2D

Java script

Fórmulas, parametros para seleção da cor, procedimentos e técnicas de retoque de imagem


